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+ Specifikum soutéze - utkaji se vSechny tymy - kazdy s kazdym
% Jeden zastupce tymu proti jednomu zastupci kazdého dalsiho tymu
% Utkani se mGze odehrat kdekoliv, kde se potkate se soupefem. Neni nutné, aby to bylo v misté
nékteré z disciplin
¢ Pro identifikaci se soupefi pouzijte viditelné nosené startovni islo z patecnich in-linG
+ Kabsolvovani souboje staci jakakoliv rovna ¢ara jako startovni, z té se skoci do dalky
¢ Nic se neméfi, nejde o délku skoku v cm, ale ,pouze” o to pfeskocit soupere
% Soutéz probiha bez ucasti rozhodcich
¢+ Vtabulce si vitéz v fadku s ¢islem soupeficiho tymu preskrtne 0 a zlistane mu 1, porazeny opacné,
Skrtne si 1 a zGstane mu 0, vzajemné si zaskrtnuty vysledek prekontrolujte. V pfipadé, Ze pfi
kontrole bude zji$téno, ze oba soupefi maji zaskrtnuto shodné, bude souboj z vysledkd vyskrtnut
obé&ma tymUm. Hrajeme hlavné fair play
¢ Soucet jednicek da pocet vitézstvi, a to urci vysledek discipliny
% Komu se nepodafi odskdkat vsechna utkani se soupefi béhem sobotnich soutézi, bude moci
(muset) zbyvajici duely absolvovat v aredlu Termit - mezi skoncenim cyklistického kritéria a
vecernim vyhlasenim in-linG, kopané a kritéria
% Vysledkové karty pak odevzdate do schranky na pédiu. Tu po sobotnim vyhlaseni vysledku
odneseme a tym, ktery tam kartu mit nebude, bude mit ve skoku z mista nulovy vysledek.



